Zkouska UB-2010 (Episoda 1/2)

Pribéh

Pamatujete si na poklidné méstecko UnrealVille ze zapoctu? Tak pravé v ném se ptihodilo néco straslivého — do
mésta pfrisel straslivy Emocuc a ohroZuje vsechny jeji obyvatele. Emocuc je ptiSera, ktera vysava Zivotni silu, pokud
se dostane do vasi blizkosti je s vdmi amen. Co vic! Pokud ji zabijete, obZivne.

Védci dlouho zkoumali tento fenomén a nastésti se jim podafilo objevit zplsob, jak Emocuce zneskodnit. Je treba
nasbirat 50 vzork( krve, ze kterych |ze vyrobit anti-emocuc-sérum. Vzhledem k tomu, Ze posbirat tyto vzorky je vsak
strasné nebezpecné, vytvofili védci humanoidniho robota, ktery ma tento Ukol provést ... a hadejte co. Vy jste jeden
z téchto védc, ktefi dostali za Ukol naprogramovat jeho mysl.

Pozor - posledni vyzkumy ukazuji, Ze Emocuc za 2 hodin zmutuje a vysaje Zivot ze vSech lidi ve mésté!

Zadani

Vasim ukolem je naprogramovat bota, ktery ziska 50 krevnich vzork( Emocuce (adrenalin(i). Tyto vzorky lze ziskat
dvojim zplsobem. Jednak je mozné je najit ve mésté (ve formé adrenalinovych kapsuli) a jednak je mozné je ziskat
za zlikvidovani Emocuce. Emocuc je nepfatelsky bot, ktery se pohybuje ve mésté. Chodi o néco pomaleji, ma
nekonecny pocet ndbojq, ale stfili jen z velké blizkosti. Nepfijemné je, Ze na zacatku zacinate bez jakychkoli zbrani —
vas bot na zacatku prosté Zadnou nema. Chcete-li Emocuce lovit, musite si néjakou najit (par jich tam preci jen je,
jak vite ze zapoctu).

Cely scénéar se bude opét odehravat na predpfipravené mapé DM-UnrealVille-ub. Oproti zapoctu bude pritomen
specialni Unreal mutator, ktery méni trochu pravidla hry (napf. zminéné nekonecné naboje Emocuce, viz Pravidla
scénare).

Podminky uspésné zkousky
Na jedni¢ku musi bot splfiovat tyto podminky:

1. Bot musi byt schopen vyresit scénar — tedy musi byt schopen sesbirat 50 krevnich vzork( (adrenaling, viz
Pravidla).

2. Bot nesmi chodit zcela ndhodné — musi mit cil, tedy kdy?Z vidi adrenalin, mél by ho sebrat, kdyz vidi zbran
nebo ammo a potiebuje ji, mél by ji pfednostné sebrat.

3. Bot musi byt schopen boje — kdyZ uvidi Emocuce, pokusi se jej ulovit.

4. Bot musi celou akci zvladnout do 10 minut.

Na trojku musi bot splfiovat alespon tuto podminku:

1. Bot musi byt schopen vyrfesit scénar — sesbirat 50 krevnich vzorka.

Rozdil mezi trojkou a dvojkou / dvojkou a jednickou je v sofistikovanosti algoritmu. Na trojku m(ze bot béhat
opravdu nahodné (ale takovy bot nesplni zfejmé zadani, protoZe nebude schopen se Emocucovi ubranit).

Na jedni¢ku musi bot byt proaktivni — tedy kdyz vidi pobliz zbraf nebo ammo, tak ji sebere, kdyz uvidi Emocuce a
ma dostatek munice, ulovi jej.



Polotovar
Oproti zapoctu bude vase uloha trochu jina. Dostanete totiz do ruky bota, ktery ma vSechna potiebna primitiva

(akce, smysly) jiz predpfipravené a vasim ukolem je napsat vysokouroviovy plan. Samozifejmé vsechna primitiva

mazete upravovat dle libosti, ale neni to nutné (navic se mize ukazat jako zhoubné). Re$eni Ize napsat i bez Gprav

téchto primitiv. Doporucujeme stravit delsi dobu ¢tenim komentar u primitiv ;-)

Pravidla scénare
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Jeden pfedmét adrenalinu (I t eniType. ADRENALI NE_PACK) vdm pfida celkem 5 jednotek adrenalinu
(== 5 vzork( krve Emocuca).

Zabiti Emocuce vam také prida 5 jednotek adrenalinu.

Adrenaliny (predméty) se respawnuji po 60 sekundach od sebrani.

Ostatni predmeéty se respawnuji po 20 sekundach od sebrani.

Na mapé se nachdzi pouze zbrané typu | t eniType. FLAK_CANNCNa ammo typu

It emType. FLAK_CANNON_AMMD Jak zbrar tak ammo vam pfida pouze jednu jednotku tohoto amma.
Flak cannon ma zasobnik pouze na pét naboju, nelze jich tedy mit vice.

Emocuc béha po mapé ndhodné. Pokud vidi kofist (vaseho bota), aktivné k nému bézi. Jakmile je jeho
vzdalenost od bota mensi nez 200, tak vystreli (také ma flak cannon), coz ve vétsiné pripadu znamena smrt
vaseho bota.

Pokud vas bot zemfe, ztraci vSechny adrenaliny, zbrané a munici.

Emocuc nesbira zadné predméty - kdyz jimi probéhne, nic se nestane, predmeét z(istava na svém misté.

10. Jakmile sesbirate 50 jednotek adrenalinu (== 50 vzorku krve Emocuca), splnili jste ukol.

11. Na resSeni ulohy mate 2 hodiny.

Doplnujici pravidla (uz jsme jako v D&D ;-)

1.

Vas bot opét nebude znat umisténi predmétli v mapé, pouze jeji navigacni graf. Nefunguje provazanost
mezi predmeéty a navigacnimi body (tzn. metody Item.getNavPoint() a NavPoint.getltem(),
NavPoint.getltemInstance() vraci null). MiZete v$ak vyuzit metod NavPoint.setltem() a Item.setNavPoint() a
sami si tuto vazbu vytvofit.

MuzZete pouzivat ukazkové projekty Pogamutu a boty ze stranek cviceni (ale nezarucujeme jejich plnou
funkénost).

Nesmite pouZzivat své ,predprogramované boty”.

Nesmite pouzivat command “Respawn” pro pohyb v prostfedi ani nijak jinak.

Nesmite pouZivat ,stringové” identifikatory navigacnich bodU pro inferenci jejich typ(, ani pouZivat metody
NavPoint.isltemSpawned() a NavPoint.isInvSpot()

Neni povoleno jakkoli ménit GameBots2004.ini a pro spusténi GB2004 vyuZivejte vyhradné st art -
scenari o. bat, ktery taktéz spousti Emocuce.

Je zakazano pouzivat ,,EmoHawk“ jako jméno bota.



