Inovace prednasky byla podporena v ramci projektu OPPA CZ.2.17/3.1.00/33274
financovaného Evropskym socialnim fondem a rozpoctem hlavniho mésta Prahy.
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Praha & EU: investujeme do Vasi budoucnosti




Vyvoj pocitacovych her




Martin Klima
nakl. ALTAR
= Draci doupé
ALTAR interactive
= Original War
= UFO: After*

IDEA games
= ArmA, Alpha Prime, datadisky, atd.

Codemasters
= Operation Flashpoint Dragon Rising

Warhorse
= neohlaseny titul



Warhorse

www.warhorsestudios.cz

= Zatim zadné zverejnitelné informace

= Potrebujeme externi programatory na vyvoj tooll
o JavaScript, C# WPF apod.



http://www.warhorsestudios.cz/

Otakar Nieder

ALTAR interactive

= UFO: Aftermath
= UFO: Aftershock

ALTAR games
= UFO: Afterlight

BES/BIS
= ArmA 2
= Carrier Command

BISIm
= VBS (Virtual Battle Space)



Organizacni podrobnosti




Web
Stranky predmeétu

o http://artemis.ms.mff.cuni.cz/main/tiki-
index.php?page=Computer+games+development

o Informace o terminech
o Slajdy
o T;'/my

Facebook

o https://www.facebook.com/pages/V%C3%BDvoi-
P0%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BDch-her-na-
MFF-UK/258408240871151

o Tvorba tym{
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Prednasky
9:00 S4

= Produkce 11.10. — 25.10.

Design 1.11. — 8.11
o Host

Grafika 15.11.

Programovani 22.11. — 13.12.
Testovani 20.12.

Startup 10.1.

10:40 S4

. ?



Experiment

Vyukove hry
Predpoklad pro zapocet

Cyril Brom
= Vice podrobnosti na zacatku pristi prednasky




Seminarni prace

Vytvoreni jednoduché hry
Tymova prace

= Z4dna individudIni prace

= Tym 3-5 lidi, rlzné role

= Platformy (Android, Flash, HTML5, UDK, Unity, ...)
= Termin pro sestaveni tymu je 8. listopadu

Cviceni
Minigranty
Konzultace



Cviceni

1. listopadu — 15. listopadu
= 54 10:40

Seznameni s platformami
= UDK - 1.11.

» Android — 8.11.

= HTMLS5, Unity — 15.11.

Podpora
Hlavné pro programatory



Minigranty

Penize na (nejen) grafiku
Zazadat mize kazdy tym...
= 22. listopadu

= Specifikace pozadavku

..., ale dostanou jen vybrani
= zacCatek prosince

Radove tisice K&




Design dokument

Draft odevzdat nejpozdéji 29.11.

Obsah

= Nazev a typ hry

= Role v tymu

= Kdo je vedouci

Jak se bude hrat typicky level hry
Co bude v prezentaci




Web projektu

Informace o projektu
Pro Ucely prezentace budoucim studenttim




Konzultace

Povinné pro cely tym

= NeUcast mUze znamenat snizené hodnoceni
2. — 13. prosince (podvecerni casy)
Max. 30 minut

Predstaveni projektu
= Jednoduchy design dokument

Diskuze
Podpora



Predani a podoba vysledné hry

Predani

= Prezentace

= 17. ledna

Podoba hry

= Da se hrat

= Obsahuje alespon jeden kompletni level
= Je stabilni

Bud'te soudni




Hodnoceni

Design dokument
Web projektu
Konzultace
Odevzdani
Prezentace




Obecné

R{zné fakulty a Skoly
Berte prednasku vaznée

= Zavisi na vas cely tym

= Kazdy rok nékdo nedokonci




Cil prednasky

Co vse je vyvoj her
Prace v tymu
Vyvoj hry




PocitaCove hry...
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Co to je?

51% domacnosti v USA ma aspon 1 herni konzoli
Vék priimérného hrace je 30 let.
= 36% je starSi nez 36 let
45% vSech hracd jsou zeny
= Zeny starsSi nez 18 let = 31% hracl > muzi mladsi
nez 18 let = 19% hracd.

a7 7

Nejoblibenéjsi zanry:

= Konzole: akce + FPS (43%) A, sportovni + zavodni
(21%) A, RPG + adv. (15%) V¥, rodinné (12%) A

= PC: strategie (25%) V¥, casual (27%) A, hry na
hrdiny (28%) A, akce + FPS (8%) V¥

= Online: casual (53%), PC hry (26%), MMO (14%)



PC vs. Konsole
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Pramen: ESA, MPAA, RIAA

Jak se jim dari?
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Co vas ceka?

Stress

Relativné malo penéz
Mala spoleCenska prestiz
Dlouha pracovni doba
Zadné databaze




Primérné platy

120
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Primérné platy

Programatori

= $92 151 za rok = ~ 146 000 KC za mesic
Grafici

= $75 009 za rok = ~ 119 000 KC za mesic
Designeri

= $75 065 za rok = ~ 119 000 KC za mesic
Producenti

= $84 127 za rok = ~ 133 000 KC za mesic
Testeri

= $48 611 za rok = ~ 77 000 K¢ za mesic



Co vas ceka kromeé toho?

V CR je nékolik vyvojard na svétové rovni:
= BIS/Idea Games, 2K Czech, Warhorse
A par uz taky neni:

= Hra01, Mindware, Plastic Reality, Pterodon, 7fx
Mobilni hry

= Walt Disney
We are hiring!

= ZkusSeny programator si celkem snadno najde praci v
zahranici

= Coz Ize vzhledem k celkovému vyvoji jen doporucit



Jak to funguje

Velikost tymu (v CR)
= 2K - ~100 lidi, sdili enginovy tym
= Idea - ~100 lidi, vlastni engine
Zahranici

= Ubisoft Montreal ~ 2000 lidi
= Codemasters ~ 150 lidi v tymu




