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Organizace kurzu

VSichni se nahlaste na edita @email.cz

Zapocet dostanete za:
1. Odevzdani textu
2. Opraveni textu
3. Odevzdani opraveneho textu

Kdo nedodrzi ¢as odevzd ani textu,
zapo cet nedostane!



Doporu €ena literatura

» Sestak Zdenék: ,Jak psat a pFednééevt 0
védeé“, Akademia, nakladatelstvi AV CR,
Praha 2000

 Eco Umberto: ,Jak napsat diplomovou praci*,
Votobia, Praha 1997 (orig. Milano 1977)

« Cmejrkova S., Danes F., Svétla J.: ,Jak
napsat odborny text“, Leda, Praha 1999



Moudro na uvod

,vedec, ktery nedokaze osmiletému ditéeti
vysvétlit, Cim se zabyva, je Sarlatan®
Kurt Vonnegut, Kolibka



PopisSte svou pr Aaci
maxim alné deseti v étami
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Vedeck a komunikace

o Sdelujete okoli vysledky sveé prace

* Objev, myslenka, vysledky experimentu
e Srozumitelnost

e Jednoznacny vyklad

 Nemusi byt nudna a nestravitelna!
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Vedeck a komunikace

Nez zaCnete psat, odpovezte na tyto otazky:

e Co chcete sdelit
e Komu to chcete sdélit
e Pro¢ mu to chcete sdélit



Komu

Déleni podle posluchace/Ctenare

e aby textu porozumel
« aby si odnesl urCitou myslenku
e abychom vyvolali urCity dojem




Druhy ¢€tenaru

« Kolega v praci, spolupracovnik

e Vedec ze stejneho oboru

e Vedec z pfibuzneho oboru

* VVzdélany Clovék z nepfibuznéeho oboru
e Inteligentni Clovek z lidu

 Dymakova

« Eurourednik
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Co chceme sd elit

 Novou uzasnou myslenku

e Drobny prispevek k jiz probihajicimu
badani

* Neflakali sme se

e Jsme na stopé necemu velkému a
potfebujeme vice casu a penez

* Prezentujeme vysledky podle zadani
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Co sl m a ¢tenar odn ést

e Detailni predstavu o tom, co jsme
udéelal

 Dojem, ze zrovha my delame zajimave
VECI

* Nas obor je zajimavy

 Budeme pokracCovat ve slibném badani

o Udélali jsme presné to, co jsme slibili
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Pro¢ to chceme sd elit

N = v "\ /s

e Mame duvod
e Mame cil

Odpov édi nenti, ze nam to ulo zil skolitel!
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Pro¢ to chceme sd elit

e Chci informovat co nejvic lidi o vysledcich
SVé prace

e Chci nekoho zaujmout a ukazat mu, ze
jsem dobry

* Vysledky mé prace jsou dulezite
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Dokud si jasn e neodpov ite na
otazky Co, Komu a Pro € chci
sd elit, neza €inejte ps at!
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Volba m édia

« Konferencni sborniky
e Knihy

« Casopisy v&decké, popularizaéni i
lidove

e Radio

e Televize

* Noviny
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Jak to sd elit - volba formy

« Clanek kratky, dlouhy, pfehledovy,
reserse

e Kapitola v knize

* Diplomka

e Zaverecna grantova zprava

* Prednaska

e Poster

e Popularizacni texty 7
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Usporadani bezného vedeckého clanku
Title - Nadpis

Author, Abstrakt - Autor, Abstrakt
Introduction - Uvod

Materials and Methods - Materialy a metody
Results - Vysledky

Discussion - Diskuse
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Title - Nadpis

O Cem Vvas clanek pojednava
e Jasny, strucny, vystizny
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Author - Autor

Kdo je pachatelem textu

Na prvnim miste hlavni autor, nese
zodpoveédnost za spravnost textu

Pouze duleziti autori, ne podrzdrati
Dle zvyklosti cela jména, tituly
e-mailova adresa

Nazev domovske fakulty, ustavu

20



Abstrakt
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* Nejdulezitéjsi ¢ast clanku!
 Délka omezena

e Strucné o cem cClanek pojednava a
jakych vysledku bylo dosazeno

« Abstrakt urcCuje, jestli si Clanek nekdo
precte
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Introduction - Uvod

 Uvod do problematiky

e Co uz se udelalo

 Coje znamo

e Co neni znamo

e Co chceme nasi praci objasnit
« Jasna definice cile prace

22
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Materials and Methods -
Materialy a metody

e CoJsme delall

e Jak jsme to delall
e Cojsme k tomu pouzili

* Popis metod, prostredi, programu
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Results - Vysledky

* Vysledky prace

e Co Jsme namerili

e CoJsme vyzkoumal

e Cojsme vyvinuli

e Co Jsme naprogramovali
e Jak se to chovalo
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Discussion - Diskuse

* Druha nejdulezitéjsi ¢ast clanku!
 Co znamenaji vysledky

« Jak jsme splnili cile Clanku

e Co vysledky znamenaji pro nas obor
 Co znamena negativni vysledek
 Omezeni, dalsi smery vyzkumu

25
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DalSi ¢asti ¢clanku

Key words - Klicova slova
Seznam pouzivanych zkratek
Acknowledgement — Podékovani
References - Citovana literatura
Appendix — Dodatky
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Konstrukce clanku

Musite odpovedeét na Ctyri otazky:
o Jaky problém jsme studovali — viz Uvod

« Jak jsme ho studovali — viz Materialy a
metody

e Co Jsme zjistili — viz Vysledky
e Co tato zjiSteni znamenaji — viz Diskuse

27
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Casti ¢élanku dle d GleZitosti

 Nadpis

o Abstrakt

* Diskuse

 Uvod

* Results

e Materialy a metody

28



Nadpis

Jasny, strucny, k veci

Ze kterého oboru clanek je
O ¢em pojednava
Vynechat plevelna slova

Rednické otazky (Covime oum  &lé

inteligenci?) a zajimaveé formulace (Jak se
zahradni cek nau &il okopavat mrkvi sku) patri
do popularizace

29



~~ vv/,_‘__a-pv

Volba nadpisu - p Friklad

Za pomoci algoritmu xyz modelujeme
loveckeé chovani vICi smecky

Modelov ani vl ¢&i sme ¢ky

* Nekonkreétni
« Jak ji modelujeme? Z plasteliny?
e Co modelujeme? Vzhled? Chovani?

30
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Volba nadpisu - p Friklad

Pouzit 1 algoritmu XyzZ pro
modelov ani vyvoje loveck ého
chov ani n ¢&kolika clenn é vl ¢i
smecky

* Plevelna slova Pouziti, vyvoje a nékolikadlenne

31
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Volba nadpisu - p Friklad

Pouzit 1 algoritmu XyzZ pro
modelov ani loveck ého chov ani
vl &I sme cky

 Po vécné strance v poradku
 Muzeme zkusit Upravu stylistickou

32
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Volba nadpisu - p Friklad

Pouzit 1 algoritmu XyzZ pro
simulaci lov ici vI ¢&i sme cky

e Je simulace totézZz co modelovani?
e Je lovici vIGi smecCka totéz co lovecké chovani?
o Co presnéji odpovida memu ¢lanku?

Nad nadpisem se opakovane zamyslet a
Z ruznych variant vybrat tu nejlepsi

33



P —-—

Abstrakt

e Shrnuti, souhrn, resume, synopse, vytah
e Strucny obsah clanku

« Omezeni delkou — cca 100 az 200 slov
 Cim krat3i a presngjsi, tim lepsi

=> Nemelo by v ném chyb ét ani
prebyvat jedin & slovo !

34
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Jak ps at abstrakt

e PiSe se po sepsani celého cClanku
e Zkuste shrnout Uvod do dvou tri vet

e Totéz pro materialy, vysledky a diskusi
(diskusi mozno vynechat)

"\ /

e Vybér nejdulezitéjSich faktu
e Celek musi davat smysl

35



Jak ps at abstrakt

1. Po sepsani ulozit abstrakt do Supliku a
nechat ho tam minimalné do druhého
dne

36
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Jak ps at abstrakt

2. Abstrakt precist

U kazdého slova (vety) se zeptat: Je to
dulezite? Stane se néco, kdyz to
vyskrtnu?

Pokud je odpoved ,Ne*, Skrtat

37
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Jak ps at abstrakt

3. Abstrakt dukladné precist

e Dava smysl jako celek?

e Je z n€j jasne, jaky problém jsme
zkoumali a co jsme zjistili?

e Doplnit chybégjici informace

38
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Jak ps at abstrakt

4. Abstrakt znovu dukladné predist
« Cte se dobfe?
 Nemusim n€jakou veétu lustit?

e Kdybych o tématu nic nevedel, rozumel
bych vSemu?

o Jaké otazky by meé napadaly?
e Opravit vSechny chybne formulace

39



Jak ps at abstrakt

5. Opakovat bod 1. - 4. tak dlouho, dokud
* Neni Cas odevzdat Clanek
* Nejsme spokojeni
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Abstrakt diplomky ¢€i bakala rky

« Je to jedine, co stihne komise precist
 Nekdy i to jeding, co precetl oponent

Pokud tady nech ate nejasnost, na
kterou se n ékdo m uze St'ourav é
zeptat, ud éla to!

Dejte abstrakt precist treti osobe

41



Bublinky!

 Spatny abstrakt
e Dobry abstrakt

 Abstrakt z Nature

42



Uvod

Cil Uvodu:

e Uveést Ctenare do problému

» Specifikace problému

e ProcC tato prace dulezita

e Jasn e pojmenovat c il prace

43



Related works

e Co uz udelali jini
e Co nového hodla udélat autor
— v Uvodu

— samostatna kapitola za iUvodem
— Vv zaveéru c¢lanku
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Formulov ani my sSlenky
v Uvodu

Okecavani: sdélovani informaci, které &tenar zna

 Cim vé&tsi prace, tim vétsi okecavani

e V Clanku 1 véta okecavaci, pak rovnou
K vecl

e Smérovani od obecného k novému

e \VV zavéru uvodu struktura clanku

45
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Formulov ani my sSlenky
v Uvodu

Spravne: First Person Shooter (FPS) je
typ po cita cove hry, ve ktere hra ...

Spatné: Nejd rivesi  rekne&me né&co o
pocita covych hrach. Po cita coveée hry jsou

velmi rozsi rené aoblibene. D &li se na
n&kolik typ . Nap riklad First Person
Shooter (FPS) je typ po cita cové hry, ve

které hra ¢&...

V obou pripadech jsme rekli totéz!

46



Ukazka mo zného Uvodu

Jestlize nalijeme mineralku do

sklenice, stoupaji ode dna retizky
bublinek. Polozili jsme si otazku,

jestli opravdu stoupaji po stejné

draze. Odpov é&d bude d tlezitym

prisp &évkem k hydromechanice bublavych
kapalin. K simulaci bublinek jsme se
rozhodli pouzit metodu BUBL1, kterou
vytvo ril O. Chmel [1] pro popis

bublinek na vnit rni st &né pivni
sklenice.
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Ukazka mo zného Uvodu

Co je znamo

s>
jeStll opravdu STt aH—Ro-steind

kapalin. K simulaci bublinek isme se
rozhodlZpouzit metodu BUBL1, kterou
vytvo ril O. Chmel |1] pro popis
bublinek na vnit rni st &né pivni
sklenice.

48
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Nedostatky uk azkov ého

Uvodu
* Prilis strucny
* Detailnéji dulezitost
e Co presne budeme delat a merit
e Zminit dalsi prace o bublinkach

o Kdyz nékolika vétami dodame, jak jsme metodu BUBL1
modifikovali pro nase potreby a co jsme nakonec zjistili,
mame abstrakt!
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Domaci ukoly

Do 7 dnu odevzdate opraveny cvicny text o
bublinkach
(fj. do 5.3.2013 23:55:55 SEC)

Do 3 tydnu odevzdate abstrakt a tvod ke své
praci
(. do 19.3.2013 23:55:55 SEC)

edita @email.cz

Format .doc, .pdf (eventuelné .txt, .rtf)
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Dekuji za pozornost
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