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» Formulovani myslenky v praci
v jednotlivych oddilech

v odstavcich

* ve vété

Casté chyby a jejich opravy
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Opakovani

» Pred psanim si ujasnit odpovéd na otazky
Komu, Co a Pro¢ chceme sdélit
 P¥i psani postupné odpovidat na otazky
— Jaky problém jsme resili
—Jak jsme ho resili
— Co jsme zjistili
— Co tato zjisténi znamenaji

—_— = S|
Uchopeni myslenky
Nyni vite jasné, o ¢em chcete psat

Zbyva jen to srozumitelné formulovat
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Tvorba €élanku b éhem prace

« Clanek odraZi postup praci pfi feseni
zadaného problému

» Délejte si béhem préace peclivé pozndmky

 PoslouZi jako zéklad ¢lanku
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Tvorba €élanku b éhem prace

1. Téma
« zadano 3kolitelem nebo vas napadlo

Shér materiall
—Co je 0 tématu znamo
— Co je 0 tématu neznamo
— co uz udélali jini

Délejte si pozndmky!
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Tvorba €élanku b éhem prace

2. Zpresnéni tématu

* je toho ,zndmo" &i ,neznamo* pfilis
* vybér uzsiho tématu

* soustfedte se jen na jednu véc!

« formulace problému a cile

« Délali jste si poznamky? Mate Uvod
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Tvorba €élanku b éhem prace

3. Jak budete problém FeSit

« jak feSili obdobné problémy jini

« které metody jsou vhodné a které ne
« volba vhodného postupu

* jeho aplikace

Délate si poznamky?
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Tvorba €élanku b éhem prace

4. ReSeni problému
* Vlastni prace

» Nakonec néco naprogramujete,
nasimulujete ¢i naméfite

Popiste, co jste udélali a jak se ta véc
chova, a mate skoro cely €lanek!
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Tvorba €élanku b éhem prace

5. Co to ale znamena?

 Preltéte si zadani a avod

« Hluboce se zamyslete

« Co znamenaji vaSe vysledky?

« Povedlo se vyfeSit zadany problém?

Odpovédim na tyto otazky se Fika
Diskuse
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Tvorba €élanku b éhem prace

Poznamka:

* Méjte stéle na paméti cil prace!

» Pokud cestou narazite na zajimavéjsi
problém, mazete cil zménit

« V diplomce apod. je cil zadan pfedem -
doporucuje se obecnéjsi formulace

1

e

[ ———

Casovy rozvrh psani

Kolik stranek napiSete za hodinu?
* Max 3 - mate-li zcela jasno o ¢em psét
e Max 1 - méate-li jen trochu nejasno

Kolik €asu zabere oprava jedné stranky?
Minimé&lné nékolik hodin!
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Casovy rozvrh oprav

* Préci si nékolikrat prectéte a opravte!

* Dejte preCist kamaradovi, zaneste jeho
pfipominky a opravte

 Vytisknéte, prectéte a opravte

* Dejte precist odbornikovi, lingvistovi...

« Zformatuijte text, vlozte obrazky...

» Pfed odevzdanim vytisknéte a zkontrolujte
definitivni verzi
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Diplomku nenapiSete za 14 dni!

* Za Ctrnact dni napise profesionalni
spisovatel Harlequinku

« Pokud chcete odevzdat kvalitni préci,
vyhra d'te si na ni dost ¢asul!
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Psani shora dol

* Lineérni koncepce ¢lanku
— aby se ¢tenaf nemusel vracet

» VSechny pojmy okamzité vysvétlit
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Nazvy kapitol

« Pojmy Uvod, Vysledky, Diskuse atd. jsou
doporuc¢ené, ne povinné

» Néazev kapitoly = O ¢em kapitola pojednava

 Neslibujte v ndzvu nic, co pak v kapitole
neni

 Kapitolu uvedte struénym shrnutim, o ¢em
kapitola pojednavéa
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Formulovani myslenky
v Uvodu
Cil Uvodu:
» Uvést Ctenare do problému
 Specifikace problému
* Pro¢ tato prace dilezita
» Jasn & pojmenovat cil prace
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Related works

» Co uz udélali jini
* Co nového hodla udélat autor
—v Gvodu

— samostatna kapitola za ivodem
— v zaveéru ¢lanku
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Formulovani myslenky
v Uvodu
Okecavani: sdélovani informaci, které &tenar zna
o Cim vétsi prace, tim vétsi okecavani
« V ¢lanku 1 véta okecavaci, pak rovnou
k véci
« Sméfovani od obecného k novému

» V zavéru uvodu struktura ¢lanku
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Formulovani myslenky
v Uvodu

Sprévné: First Person Shooters (FPS) je
typ po c&ita cové hry, ve které hra E...

Spatné: Nejd rivesi  rekn&me n&co o
pocita covych hrach. Po  ¢&ita Sové hry jsou
velmiroz§i  rené a oblibené. D éli sena
n&kolik typ 4. Nap tiklad First Person
Shooters (FPS) je typ po ¢ita cové hry,

ve které hra  ¢...
V obou pfipadech jsme fekli totéz!
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Ukazka mozného Uvodu

Jestlize nalijeme mineralku do

sklenice, stoupaji ode dna retizky
bublinek. PoloZili jsme si otazku,

jestli opravdu stoupaji po stejné

draze. Odpov &d bude d ulezitym

prisp &vkem k hydromechanice bublavych
kapalin. K simulaci bublinek jsme se
rozhodli pouzit metodu BUBL1, kterou
vytvo Fil O. Chmel [1] pro popis

bublinek na vnit ¥ni st &n& pivni
sklenice.
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Ukazka mozného Uvodu

Co je znamo
Jestlize nalijeme mineralku do
sklenice, stoupaji ode dna retizky

bublinek. PolC“ prace
jestli opravdu Stoupeji—pe-stejné

draze. &d bude d ulezity
prisp &vkermk—hydremeehanicebublavych
kapalin. K simulaci buhlinek isme se
rozhodlizpouzit metodu BUBL1, kterou

vytvo Fil O. Chmel 1] pro popis

bublinek na vnit ¥ni st &n& pivni
sklenice.
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Nedostatky ukazkovéeho
Uvodu
* P¥ilis struény
* Detailnégji dilezitost
» Co presné budeme délat a méfit
e Zminit dalSi prace o bublinkach

» Kdyz nékolika vétami dodame, jak jsme metodu BUBL1
modifikovali pro naSe potfeby a co jsme nakonec zjistili,
méame abstrakt!
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Popis FeSeni problému

» Popisujeme jen to podstatné pro cil prace
» Pfesnost

Od obecného k detaillim

Od dulezitého k nedulezitému
 Dulezitému vic mista nez nedllezitému

* Vysvétleni vSech pouzivanych pojmu

24
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Stupn é detailu

« Od vétsich celkd k menSim

1. Pouzijeme metody A,Ba C

2. Metoda A je takova, B makova, ...

3. Detailné popiSeme metodu A, pak B...
Opacnym pfistupem se ¢tenar ztrati
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Stupn é detailu

» Na zavér detailniho vysvétleni shrnout
jak vypadaji metody A, B a C pro feSeni
problému P

 Vysvétlovani metody B uvést vétou typu

Druh& metoda pro feSeni problému P je
metoda B.

e Pokud chcete vysvétlit jen jednu metodu
z vice, uvedte ji ve vyctu posledni
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Co uZ Zjistili jini

» Odkaz na cizi praci

« PouZit v textu onu informaci tak, aby
vSe bylo jasné i bez pfecteni citované
literatury
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Co uZ Zjistili jini

» Uvéadét jen to podstatné

épatné: na zaklad & pokus a s topenim
mySi byl objem mysich plic ur ¢en na
10ml[8]

Spravné: objem mysich plic je 10ml[8]

 Prvni formulaci pouzit kdyZ srovnavéte
rizné druhy uréeni objemu plic
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Co uZ Zjistili jini

* Byt srozumitelny

Spatné: v [12] je pokus se &vaby, ktery
tovysv é&tluje

Spravneé:ve [12] je nazom & predvedeno,
Ze pokud Svéab delSi dobu neb &hal
bludist &m, zapomina nau c&enou cestu
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Odbo €éky

« Narazim v textu na pojem vyZadujici
detailnéjsi vysvétleni

* Nikdy nepferuSovat vyklad
— objasnit pojem dfive
— struéné pojem charakterizovat a vysvétlit

pozdéji

Pouzivali jsme t #i mysi (hlodavci)
ajednumys (po cita covou)

30
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Popis algoritmu

» Co nejpresnégji

« Ani vazany text, ani vlastni kéd

« Definice vstupt, vystupud, proménnych...
« Popis po krocich

» Rozsah: nékolik fadek, max. pal stranky
» Komentéa¥, co to vlastné déla!
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Modelovani

« Terminologie
—realna véc, kterou modelujeme
—né&s model

* VZdy musi byt jasné, o €em zrovna
hovofime

» Jaka to ma zjednodusSeni oproti realité

32
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Vyhody a nevyhody

» PopiSte vyhody a nevyhody pouzitych
metod

« Zajakych podminek je to vyhoda?

* Proc je to vyhoda?

Simulace jep  fesna, ale pomala

— pozadujeme-li pfesnost, je to vyhoda
— chceme-li rychlost, je to nevyhoda
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Prilohy

« UZivatelsk& dokumentace
—na co je tfeba kliknout, aby...
— priklady
* Programatorsk& dokumentace
— pro ty, co by s programem chtéli pracovat
— pro mé, abych se k tomu mohl za rok vratit
(a pofad védél, co to déla)
« ani jedno do ¢lanku vétSinou nepatfi

Formulace mysSlenek ve
Vysledcich
* Popis, ¢eho jste dosahli
* Vysledky podstatné pro cil ¢lanku
« Negativni vysledek je také vysledek

méné dulezité, nejasné a negativni
* Pozitivnim a dulezitym nejvic prostoru
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Formulace myslenek
v Diskusi (Zav éru)
» Na pfemysleni nejnaro¢néjsi ¢ast
Co vysledky znamenaiji
* Logické zaveéry, diskuse jen v ramci
zadani
» Jednozna €na odpov éd jestli a jak se

podafilo splnit cil definovany v
Gvodu

36
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Formulace myslenek
v Diskusi

Shrnout vysledky

* Vyvodit zavéry

* Poukéazat na mezery, omezeni

e Srovnat s jinymi pracemi

Zhodnotit pouzitelnost naSich postupt
Navrhnout dalSi smér vyzkumu
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Odstavce

Text se déli na odstavce

Odstavec obsahuje jednu &i vice
ucelenych myslenek ¢i ¢asti vykladu
Odstavec Ize shrnout do nékolika slov,
maximalné véty

Odstavec je sam o0 sobé srozumitelny

38
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Odstavce

« Ctenér snaze sleduje vyklad
» pfiméfend” délka odstavce
« Odstavce na sebe navazuji
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Jak d élit text na odstavce

» Skonc&ime mySlenku

« Zastavime se ve vykladu, zeptdme se Je
vSechno jasné? Ano? Tak pokracujme
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Véta

« Z&Kladni jednotka textu
» Z vét se stavi odstavce a z nich ¢lanky
» Kazdéa véta musi mit smysl|

41
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PiSte €esky!

« Pokud neovladéate gramatiku, nikdy
nenapisete srozumitelny text

» Nespoléhejte jen na Word korektor

Svazky budour dzného radup i cemz rad
bude odliSovat svazku dle tvaru funkce

Véta je podle Wordu spravné, ale rozumite ji?

42




———— ——<____
Odborna pomoc nutna

« Jestlize neumite gramatiku, dejte text
zkontrolovat odbornikovi

« PouZivejte Pravidla a Slovniky
« Pfi publikaci v cizim jazyce je kontrola
gramatiky nezbytna
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Smysl v éty

» Véta je vypoved

Obsahuje Téma - O ¢em se mluvi

» Jadro vypov édi - Co se o tématu fika

» Téma stoji ve vété pied jadrem
vypovedi

* Musi byt jasné co je co

e
Tvorba textu

» Véty se fadi jedna za druhou
« Dohromady vytvafFi smysluplny text

« Srozumitelny = rozviji tematickou linii
jasnym a uspofadanym zpusobem

5
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Odkud se témata berou

» Téma véty = jadro vypovédi predchozi
véty
» NejCasté&jSi postup, ¢tenar ho ocekava

Berusky maji na zadech te
byt cerné nebo Zluté.

&ky. Ty mohou

e Ty - zastupné slovo pro tecky
* Bez zastupného slova - mluvime o te¢kach nebo
beruskach?

46

P
Odkud se témata berou

* Rozvoj obou jader vypovédi
Cerné te ¢ky nachazime u velkych berusek
a Zluté jsou znakem malych.
e MuazZeme v jedné vété rozvinout prvni jadro, ¢erné
tecky, a v dalSi vété zluté
« Dodrzujte poradi
Pozor: Cerné te cky maji velké berusky
— téma je prvni, takZe to vypada, Ze tec¢ky vlastni
berusky
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Odkud se témata berou

¢ Rozvoj hlavniho tématu odstavce

Berusky maji te
dravci.

Pozor: Berusky maji na zadech te
to dravci.
— Tecky jsou dravci?

e Zastupné slovo (Sluné c¢ka jsou dravci
pouzit, pokud jste je dfive vysvétlili (berusky se
téZ nazyvaji sluné cka)

&ky. Berusky jsou

¢ky. Jsou

) mGzete

48
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Ukon ¢eni odstavce

» Méte dost berusek, je ¢as psat o
mSicich
* To znamena, Ze je ¢as ukoncit odstavec

« DalSi odstavec musi na pfedchozi
navazat
Nej cast &jSi potravou berusek jsou msice
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Délka v ét

Pouze holé véty - primitivni text
Triradkova souvéti - nesrozumitelny
.Priméfend” délka vét

Stfidat delSi a kratSi

Rytmus textu: Ctéte nahlas. Spatné
napsané véty se Spatné ¢tou
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Souv éti

» Linearita - ¢tenar se nesmi vracet a
hledat podmét véty

» Extra dlouh& souvéti rozdélit na véty

 VloZené véty (dodatecné informace) je
mozno déat do zavorek
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Konstrukce textu

Od vétsich celkd k menSim, podle
osnhovy

Kontrola srozumitelnosti, Uplnosti
Citelnost

Je to pomalé, ale mate jistotu, Ze
feknete vSe podstatné a srozumitelné

52
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Plevelna slova

Lze tedy konstatovat, Ze

Je ale potieba si uvédomit, ze
» Ukézalo se, Ze

Dale bylo zjisténo

« Je nutno fici, ze

Muzete-li, vynechte je!
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Nevhodné formulace

Pfedmétem zkoumani je = zkouma se,
zkoumalo se

Pouzita metoda méfeni = zméfeno
Je prokazano za platné = plati
Dochazi k poklesu = klesa

Otazkou je hledani pficiny = hleda se
pFicina
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Nevhodné formulace

« Naprosto analogicky = podobny

* Oba dva = oba

» Za podminek maximalnich hodnot = pfi
maximalnich hodnotach

 Zpusobit snizeni = snizit

« Konstrukce je navrZzena tak, aby
zabezpecovala = konstrukce
zabezpeduje
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Nesmysiné formulace

PFiblizné identicky

Témér zcela shodny

Zcela nevratny

Castedné presna — to je jak castedné téhotna
Extrémni velikost — extrémné velky nebo maly?
Diky selhani vypocetni metody — ono neni

¢emu dékovat
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Testy srozumitelnosti
Ctéte cizi kvalitni glanky!

« Pokusny kralik

» Zvyrazriovacovy test

 Prvnich Sest slov

* Gunninglv index zamlZenosti (GFI)
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Dékuji za pozornost
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