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Mathematical games provide a framework for studying intelligent behavior in models of real-world settings or restricted domains. The obstacle comes in choosing the appropriate representation and learning algorithm. Neural networks and evolutionary algorithms provide useful means for addressing these issues. This paper describes efforts to hybridize neural and evolutionary computation to learn appropriate strategies in zero- and nonzero-sum games, including the iterated prisoner's dilemma, tic-tac-toe, and checkers. With respect to checkers, the evolutionary algorithm was able to discover a neural network that can be used to play at a near-expert level without injecting expert knowledge about how to play the game. The implications of evolutionary learning with respect to machine intelligence are also discussed. It is argued that evolution provides the framework for explaining naturally occurring intelligent entities and can be used to design machines that are also capable of intelligent behavior.
Rozbor:
Nejprve rozebereme abstrakt větu po větě.
Mathematical games provide a framework for studying intelligent behavior in models of real-world settings or restricted domains.
- První věta pro uvedení do tématu.
The obstacle comes in choosing the appropriate representation and learning algorithm.
- Prvotní nastínění problému.
Neural networks and evolutionary algorithms provide useful means for addressing these issues.
- Způsoby jakým problém budeme řešit. Celé první tři věty jsou úvodní, ale pozvolna a čtivě, přitom stručně, uvedou problematiku.
This paper describes efforts to hybridize neural and evolutionary computation to learn appropriate strategies in zero- and nonzero-sum games, including the iterated prisoner's dilemma, tic-tac-toe, and checkers.

- Již konkrétní shrnutí "Materials and Methods" – použité přístupy
With respect to checkers, the evolutionary algorithm was able to discover a neural network that can be used to play at a near-expert level without injecting expert knowledge about how to play the game.
- Výsledky pokusů a jejich úspěchy
The implications of evolutionary learning with respect to machine intelligence are also discussed.
- Autor se velkou částí článku zaobývá analogií počítačové a reálné inteligence. Ale jinak !plevelná věta! - dá se vypustit – vše vysvětlí věta následující
It is argued that evolution provides the framework for explaining naturally occurring intelligent entities and can be used to design machines that are also capable of intelligent behavior.
- Závěrem diskuze nad počítačovou evolucí a motivace pro ostatní
Celkově je závěr stručný, čtivý, motivující a obsahuje všechny potřebné informace. Odráží strukturu práce, věty často odrážejí části práce – Úvod, Materiály and Metody, Výsledky a Diskuzi 
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